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教授委员会委员应聘申请表

	一、自然情况

	学院（部）
	信息科学与技术
	姓 名
	王文永
	性 别
	男
	出生年月
	1964.6

	最后学位
	硕士
	最后学历
	研究生
	所在二级学科
	计算机软件与理论

	明确的研究方向

及确定时间
	数字虚拟环境及应用/2003年

	主要学习研究经历

	起止年月
	毕业院校／进修单位
	专业
	学历／学位／进修

	
	1982.9-1986.7 　
	吉林大学
	计算机软件
	大学/学历

	
	1986.9-1989.6 　 
	吉林大学
	计算机软件
	研究生/硕士



	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	主要学术兼职
	IEEE newsletter chief editor (IEEE 新技术主编)

	近四年学术交流情况

	参会身份
	次数
	国际／国内重要学术会议名称
	会议时间
	地点

	
	主持
	3
	ICCSNT 2016
	2016.12
	长春

	
	
	
	ICCSNT 2014
	2014.12
	大连

	
	特邀报告
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	参加
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


	二、近四年的教学及人才培养情况

	授课情况
	本科生课程名称
	程序设计基础
	

	
	
	Java程序设计
	

	
	
	
	

	
	研究生课程名称
	计算机图形学
	领域软件工程讨论课（大数据）

	
	
	虚拟现实技术与应用
	

	
	
	系统分析与设计
	

	教学建设
	主持精品课
	级别
	数量
	课程名称
	获立时间

	
	
	国家级
	
	“数据库技术与应用”国家精品资源共享课建设
	2017

	
	
	
	
	
	

	
	
	省级
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	优秀教学团队
	级别
	数量
	团队名称
	本人身份
	获批时间

	
	
	国家级
	
	
	□ 负 责 人

□ 一般成员
	

	
	
	
	
	
	□ 负 责 人

□ 一般成员
	

	
	
	省级
	
	
	□ 负 责 人

□ 一般成员
	

	
	
	
	
	
	□ 负 责 人

□ 一般成员
	

	人才培养
	指导博士生数
	协助指导2名
	指导硕士生数
	16
	指导本科生数
	30

	
	指导的青年教师姓名
	

	
	指导学生或青年教师取得的突出成绩
	


	三、近四年的代表性科（教）研成果（限填5项）


	学术论文或发明专利
	论文名称，发表刊物，期号，时间，级别，影响因子／学科平均影响因子

（发明专利名称，专利授权国，专利号，授权时间）

	
	1. The Status of Fireworks Simulation Based on Particle System  ICCSNT (1卷50-53页)  ISSN号 R001-0004  EI检索2016 5th 

	
	2.Body-structure-based Cartoon Character Modeling from Multi-view Hand-drawings ICCSNT (1卷89-93页)  ISSN号 R001-0004 EI检索  2016 5th

	
	3. Water Pouring Effect Simulation Based On SPH ICCSNT (1卷94-97页) R001-0004 EI检索 2016 5th 

	
	4. A Novel Age Interval Identification Method Based on Gait Monitoring ICCSNT (1卷266-269页)  R001-0005EI检索  2015 4th

	
	5.The Status Quo and Realization of Waterfall Simulation based on Particle System  ICCSNT (1卷91-93页) R001-0005 EI检索 2015 4th

	主持的科研项目
	项目名称，项目来源，项目级别，经费总额，起止时间

	
	1. 虚拟实验教学软件产业化  吉林省发改委  省部级 主持  50万  2013   

	
	2. 信息技术支持下的教学模式效果测量方法体系及实证研究 教育部 省部级 参加100万2013.12-2015.12

	
	3. 信息技术支持下的基础教育教学模式研究及试点 教育部 省部级 参加100万 2013.12-2015.12

	
	4. 中小学安全教育动漫关键技术与应用研发 吉林省科技厅 省部级 参加50万2013.1-2015.12

	
	5.

	科研教学获奖
	奖励名称，奖励级别，奖励部门，获奖时间，本人排序

	
	兴趣与目标驱动的软件工程U-G-E创新型人才培养生态体系 校级 东北师范大学 2016.11 排序5

	
	2. “数据库技术与应用”国家精品课建设 省级三等奖 吉林省教育厅 2013 排名 3

	
	3. “数据库技术与应用”国家精品课建设  东北师范大学一等奖 校级 2013 排名 3

	
	4.

	
	5.


	著作教材
	作者姓名，专著、教材名称，出版单位，出版年度，本人身份


	
	1.

	
	2.

	
	3.

	
	4.

	
	5.

	四、学科建设

	学科方向及学术团队现状
	目前我们确立学科方向主要以“数字虚拟环境及应用”作为主要研究方向。

主要研究内容是图形学与人机交互、数字图像处理、虚拟现实环境理论、方法、技术及相应支撑工具、平台环境开发等。并把“数字虚拟环境及应用”主要应用在教育领域中，并在此基础之上形成面向教育的数字虚拟环境。

目前团队从事数字虚拟环及应用的教师有4位，包括3位教授（王文永、潘伟、张琢）、1位副教授（王伟）。这4名教师及所带的研究生分别完成软件工程专业的有关数字虚拟环境教学和科研活动。



	学科建设目标、思路及措施
	学科建设目标：

目前从事“数字虚拟环境及应用”方向的老师及研究生力量还需加强，研究领域还不完整。我的想法是合并吸收原计算机学院从事这方面的老师和研究生，教师数量争取达到8人左右，组建成一个高水平的数字虚拟环境团队。

争取在5年内，培养一批青年骨干教师和研究生，让他们在教学、学术研究方面有长足进步，使学院在数字化虚拟环境方向在全国有点名气。

建设思路与措施：

在教学方面能开设出一些高水平的数字虚拟环境课程，包括计算机图形学、数字图像处理、虚拟现实技术、虚拟环境应用于教育等课程。

在科研方面主要以图形学与人机交互、数字图像处理、虚拟现实技术和教育信息化作为主要方向。把这些技术应用于教育软件开发，教育软件平台及支撑软件设计和应用方面。

我们把研究内容进行分类，根据各位老师自身研究方向和特点对团队人员进行分工，把已有研究成果进行推广和应用，对薄弱方面进行深入研究，争取有所突破。在理论研究方面发表一些高质量的论文，在应用上为教育信息化提供技术支持。

积极主办、承办一些国内外学术会议，扩大学术影响。


	

	五、申请人承诺

	我承诺以上所填内容属实。承诺遵守国家宪法、法律和法规，遵守学校规章制度；认真履行教授委员会教授岗位职责，遵守教授委员会章程，执行教授委员会决议，积极参加教授委员会会议及学院（部）有关活动，客观公正地参与学院（部）学术事务的审议、评定和咨询，自觉服从学校及学院（部）的领导，接受党组织和群众的监督，发挥学科带头人的作用，为实现学科建设目标努力工作。

申请人签字：

         年    月    日

	六、审核及聘任意见

	学院（部）党政联席会审核意见
	学院（部）负责人签字：
         年    月    日

	学校考核聘任委员会意见
	主任签字：
         年    月    日


� “学习研究经历”从大学开始填写。


� “近四年”指2013年6月以来，下同。


� 论文、项目、获奖的级别要求以学校科研部门认定为准；论文要求以第一或通讯作者身份发表，哲学社会科学类文章不作影响因子要求；专利要求为已获授权的发明专利。


� “本人身份”仅限填写自著、合著第  位、主编。
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